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पहले पहल ‘कं यूटर’ मशीन नह , मनु य थे।
उनम अ धकतर म हलाए ँथ ।

ांसेस नीडर हो बटन, जेन जे न स बा टक, कैथलीन मैकन ट  मौकली एटंोनेली,
म लन वेसकाफ़ मे टज़र, थ ल टरमन टेटलबाम और ां सस बलास पस
इएनआइएसी (ए नऐक) यानी अमरीका म बने पहले इले ॉ नक कं यूटर क  मूल

ो ैमर थ ।

उ ह सन 1945 म इसे ो ाम करने
क  ज़ मेदारी द  गयी थी, जब क
उ ह ने कं यूटर को कभी देखा भी

नह  था।
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सन 2015 म म हला  के को डग के महाअ भयान यानी हैकाथॉन का
व  क तमान बना, जसम 34 देश  क  7,314 म हला  ने ह सा
लया जनम 80% म हलाए ँभारतीय थ ।

म हला  ने नया भर म अन गनत मु हम छेड़ी और ऐसी
सं था  क  शु आत क  है जहाँ म हला कोडर को
पनपने का मौका दया जाता है, जैसे ‘ग स  कोड,’
लैक ग स कोड,’ ‘इं डयन ग स कोड’ आ द।

भारतीय म हला, प ी वा रयर वचा लत कार  क
एक अ णी क पनी क  सीईओ अथात मु य कायकारी

अ धकारी रह चुक  ह।
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वंदना वडी वमा

मानवीय ज ासा, मशीनी बु
आज, अमरीका के अंत र  शोध सं थान नासा म अपनी
मेज़ पर रखे कं यूटर के ज़ रये वंदना यू रयॉ सट  रोवर
को मंगल क  सतह पर चलाती ह। यह खोजी यान
आ ट फ़ शयल इंटे लजस यानी कृ म बु  क  मदद से
मंगल क  सतह पर त वीर लेता है, म  क  जाँच-पड़ताल
करता है, और इस ह के बीते दौर को समझने म
वै ा नक  क  मदद करता है। हालाँ क उसके काम म मदद
के लए वंदना मौजूद रहती ह, ले कन रोवर यान अपने
नणय ख़ुद लेता है।

ै टर से मंगल
जब वंदना वडी वमा यारह साल क  थ  तब वह एक
दन अपने दादाजी के ै टर पर जा बैठ  और उसे

चलाने क  को शश क । तब उ ह ने सोचा भी नह
होगा क एक दन उनक  गाड़ी इस नया से ब त

र मंगल ह पर उनके इशार  पर दौड़ेगी। वंदना ने रोबो टक ए स लोरेशन म
पीएचडी क  है।
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रोबोट
वंदना को लगता है क इस धरती के बाहर सरे ह  के माहौल क
खोजबीन म रोबोट इंसान  के लए ब त मददगार हो सकते ह। जब वह
संयु  रा य अमरीका क  कारनेगी मेलन व व ालय म पढ़ रही थ ,
तब उ ह ने कई रोबोट डज़ाइन कये। उ ह यह बात सबसे यादा

भा वत करती थी क रोबोट कैसे नई और अनजान प र थ तय  म
त या करते ह।

कोई है?
वै ा नक  को लगता है क मंगल ह पर कभी कसी न
कसी तरह का जीवन रहा होगा, ले कन अब वह लु त

हो चुका है। या आ होगा वहाँ? इस सवाल ने वंदना
को बेचैन कर रखा है और वह इसका जवाब तलाशने के
लए 2020 म शु  होने वाले एक मंगल अ भयान के
लए कं यूटर ो ाम तैयार करने म जुट  ह।
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अनौक व े त

हाई-टेक कपड़े
अगर आप इंजी नय रग, कं यूटर व ान, रोबो ट स और

ी-डी टग को फैशन क  नया से जोड़ द तो या
होगा? आपको वैसे कपड़े पहनने को मल जाएगँे जैसे
डच डज़ाइनर और आ व कारक अनौक व े त बनाती
ह!

व े त आड युनो म काम करती
ह, जो क एक मु  हाडवेयर
और सॉ टवेयर ोजे ट है। ये

ऐसे ड ज़टल डवाइस बनाने म
मदद करता है जनसे भौ तक
जगत के बारे म हमारी समझ

बढ़ती है।
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अहसास और अंदाज़
व े त क  बनायी पोशाक कसी भी जगह,

कैसे भी हालात म पहनने वाले के अनभुव  का
अहसास करके उसे अ भ  भी कर सकती
ह। लैक आईड पीज़ गा यका फ़ज  और पॉप-
टार टनी पीयस ने उनके डज़ाइन कये

प रधान पहने ह।

पन मा टर
फ़ैशन टेक डज़ाइ नग का एक नया े  है जसम पोशाक पहनने वाले के
शरीर को उसके आसपास क  चीज़  के साथ जोड़ने के लए तकनीक का

योग कया जाता है। व े त एक फ़ैशन टेक डज़ाइनर ह ज ह यह बात
बेहद भा वत करती है क कसी कपड़े को पहन कर उसके साथ न सफ़
शारी रक, ब क मनोवै ा नक र ता भी बनाया जा सकता है।
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मकड़ी, मकड़ी!
व े त क  बनायी मकड़ी वाली पोशाक के कॉलर

म मकड़ी के जैसे रोबे टक टाँग लगी ई ह जनम
ससर ह। जतना कोई इस पोशाक को पहनने वाले
के करीब आता है उतनी ही तेज़ी से उसक  टाँग
फैल जाती ह। ख़तरा टल जाने पर टाँग फर सकुड़
जाती ह।
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संघ म ा बंधोपा याय

तय तरीका अपनाओ
ोफ़ेसर संघ म ा बंधोपा याय का कामकाज अलगो र  यानी ऐसे तय ग णतीय नयम  से

जुड़ा है जनके आधार पर कं यूटर कसी सवाल को हल करते ह। अलगो र  क  मदद से
कसी तरह के दोहराव का पता लगाने म भी मदद मलती है।

संघ म ा को भारत म व ान के े  म दये
जाने वाले सबसे बड़ ेपुर कार, जैसे 2010 म
इंजी नय रग साइंस का शां त व प भटनागर
पुर कार और 2017 का इनफ़ो सस पुर कार
मल चुके ह। वह भारतीय सां यक  सं थान,
कोलकाता क  पहली म हला नदेशक भी ह।
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सहज जीव व ान
कूल म संघ म ा को जीव व ान पढ़ना बलकुल भी अ छा नह  लगता

था। ले कन व ान म दलच पी के चलते उ ह ने पहले भौ तक शा
और फर कं यूटर व ान पढ़ने का फ़ैसला कया। ले कन जब वह जीव
व ान के े  म हो रहे योग  से जुड़ , तब उ ह ने पाया क इन योग

के आँकड़ो क  जब कं यूटर क  मदद से पड़ताल क  जाती है तो काफ़
दलच प बात पता चलती ह।

कोड और सेल
संघ म ा कस तरह के दोहराव यानी पैटन का पता लगाती ह? 
वह और उनके दल के अ य सद य उन अणु  और को शका  का अ ययन
करते ह जनके कारण कसर जैसी बीमा रयाँ होती ह। संघ म ा जीव व ान के

योग  से मली तमाम जानका रय  को काट-छाँट कर कं यूटर म दज करती ह
ता क अलगो र  क  मदद से कं यूटर बार-बार सामने आने वाले पैटन को
पहचान सके। उनका कहना है क अलगो र  का इ तेमाल कसी भी े  म
कया जा सकता है।
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फ़ र तेह फ़ॉरोग़

फ़ र तेह के कूल क  बीस छा ा  ने मलकर अफ़ म के
ख़लाफ़ मु हम के तौर पर एक कं यूटर गेम बनाया है जसका
नाम है ‘फ़ाइट अग ट ओ पयम।’ इस खेल म एक अफगान
फ़ौजी एक के बाद सरे खेत म जाकर पो ते क  फ़सल को
उखाड़ फकता है। यह खेल नशीले पदाथ  और ता लबान के
ख़लाफ़ अफगान सेना क  मु हम क  चुनौ तय  को दशाता है।

सा ह य से सं या  तक
फ़ र तेह फ़ॉरोग़ को ग णत ज़रा भी पसंद नह  था। उनके माता- पता
अफगा न तान म सो वयत आ मण के दौरान ईरान चले गये थे जहाँ फ़ र तेह
ने सा ह य क  पढ़ाई क । जब वह अपने वतन लौटे और फ़ र तेह ने हेरात
व व ालय म कं यूटर व ान क  पढ़ाई शु  क  तो उ ह बलकुल भी अ छा

नह  लग रहा था। पहले दन उ ह यह बात अखर रही थी क हर काम म
सं या  का बोलबाला था। ले कन सरे ही दन उ ह ने जान लया क
सं या  क  भीड़-भाड़ म भी एक तकसंगत संसार है। और फर वषय क
ओर आक षत हो ग ।
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ेरणा का सू
कं यूटर साइंस क  पढ़ाई करने के बाद फ़ र तेह कोई ऐसा काम शु  करना
चाहती थ  जससे जुड़कर लड़ कयाँ आ थक तौर पर वावलंबी और यादा
आ म व ासी बन सक। उ ह ने अफगा न तान म अपने घर म ही म हला
के लए पहला को डग कूल शु  कया जसका नाम रखा ‘कोड टू
इं पायर’। ख़ास बात यह थी क वहाँ को डग सीखने वाली कई म हला  ने
पहले कभी कं यूटर पर काम नह  कया था।

कुछ नया कर दखाओ
फ़ र तेह के लए को डग एक नयी भाषा सीखने-
सखाने जैसा है। इसे सीखने से कं यूटर पर अपना

मनचाहा काम करने क  आज़ाद  मल जाती है, और
यह आज़ाद  सर  को को डग सखा कर उ ह भी द
जा सकती है।
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ऑ े टग

कताब  से हटकर
ऑ े ने पहली बार कसी खेल का कं यूटर ो ाम अपने छोटे भाई को
गणुा-भाग म मदद करते-करते तैयार कर डाला। तब वह सफ़ आठ साल
क  थ । पं ह साल क  उ  म उ ह ने अपने श क  को बता दया क
कूल म पढ़ाई जाने वाली कताब  म कुछ भी नया और दलच प नह  है

और वह कं यूटर को डग सीखना चाहती ह। ऑ े ने कूल छोड़ दया।
फर ऑनलाइन क यू नट  से जुड़कर हैकाथॉन और वे बनार म ह सा

लेकर उ ह ने को डग सीख ली।

ड जटल मं ी
ऑ े टग ताईवान क  ड जटल मामल  क  मं ी ह, और अपने
देश के मं मंडल म पहली ‘ ांसजडर’ मं ी ह।
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सब कुछ सामने
वापस ताईवान लौटने से पहले ऑ े ने संयु  रा य अमरीका म
एक नव था पत क पनी म काम कया। अग त 2016 म ऑ े
ताईवान सरकार म शा मल  और तब से वह शासन म
ड जटल ां त लाने क  को शश कर रही ह ता क सरकारी

कामकाज म काग़ज का इ तेमाल कम कया जा सके। उनका
मानना है क सॉ टवेयर न:शु क उपल ध होने चा हए और
सामा जक उ मता को बढ़ावा दया जाना चा हए, जसके लए
उ ह ने ताईवान म कं यूटर को सामा जक पहल से जोड़ने वाली
सामा जक नवाचार योगशाला था पत करने म अहम भू मका
नभायी है।

मं मंडल क  सद य बन सरकार म
शा मल होने से दो साल पहले ऑ े ने
अमरीका के स लकॉन वैली म अपनी

नौकरी छोड़ द  थी ता क वह अपने देश
म सरकार पर दबाव बना रहे छा  क

मदद कर सक।
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मार ेट है म टन और कैथरीन जॉनसन

दोन  म अ वल
मार ेट आगे चलकर नासा के उस अपोलो 11 ोजे ट क

मुख बन  जसक  बदौलत इंसान पहली बार चाँद पर प ँचा।
अपोलो अंत र यान म लगे नया के पहले चलायमान यानी
पोटबल कं यूटर को चलाने वाला सॉ टवेयर उनक  ट म ने ही
वक सत कया था। कं यूटरीकृत पथ- दशन णाली का यह
ारं भक दौर था। चाँद पर उड़ान भरने के ठ क तीन मनट

पहले अपोलो 11 म कुछ गड़बड़ी पाई गई। है म टन ने उस
गड़बड़ी को ठ क कया जससे अ भयान आगे बढ़ सका।

अंदर से ठोस
जब मार ेट है म टन कूल म थ , तब कं यूटर ो ा मग सीखी ही नह  जा सकती
थी, य क सॉ टवेयर इंजी नय रग नाम का कोई वषय ही नह  था। ग णत क
छा ा है म टन संयु  रा य अमरीका के मसाचुसे स इं ट ूट ऑफ़ टे नोलॉजी
(एमआईट ) के उस दल म शा मल थ  जसने कं यूटर ो ा मग के मूल त य  का
वकास कया।
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नील आम ॉ ग 20 जुलाई, 1969 को चाँद पर
कदम रखने वाले पहले इंसान बने। मार ेट

है म टन और कैथरीन जॉनसन ने अपना काम
बखूबी नह  कया होता तो नील चाँद तक नह

प ँच सकते थे।
अनदेखे रा ते
मार ेट क  ट म म एक और म हला ग णत  थ
जनका नाम था कैथरीन जॉनसन। उ ह ने अपोलो

11 और अपोलो 13 अंत र यान के पृ वी से चाँद
तक के पूरे रा ते क  सही-सही गणना क , जसे
उनक  याद म बनी फ़ म हडन फगस म
दखाया गया है।
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ेस हॉपर

हॉपर पहली श स थ  ज ह ने सबसे पहले कं यूटर के
ो ाम म आने वाली द कत के लए ‘बग’ श द

इ तेमाल कया जसे आज कं यूटर वायरस के लए
योग कया जाता है। साथ ही वह 1939 म, येल

व व ालय से ग णत म पीएचडी करने वाली पहली
म हला थ ।

तोप और कं यूटर
ग णत क  ोफेसर ेस हॉपर पढ़ाने का काम छोड़ अमरीक  नौसेना
से जुड़  और सरे व यु  के दौरान ले टनट के पद पर प ँची।
व यु  ख़तम होने के एक साल पहले उ ह ने हावड व व ालय के

माक-1 कं यूटर क  ो ा मग पर काम कया। बाद म वह उस दल से
भी जुड़  जसने नया के पहले बड़े पैमाने पर बने इले ॉ नक
कं यूटर यूनीवैक-1 (UNIVAC-I) के लए ो ाम तैयार कया। वह
अपने कै रयर के दौरान रयर एड मरल के पद तक प ँच गई।
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भाषा क  द वार नह
उस दौर म कं यूटर को चलाने के लए कं यूटर कोड यानी
सं या  का इ तेमाल करना पड़ता था। हॉपर ने शु आती
दौर के एक कंपाइलर का आ व कार कया। कंपाइलर एक
ऐसा ो ाम होता है जो इंसानी भाषा को कं यूटर क  भाषा म
अपने आप अनवुाद कर देता है।

22 नवंबर, 2016 को त कालीन
अमरीक  रा प त बराक ओबामा ने उ ह
मरणोपरांत ‘ ेसीड शयल मेडल ऑफ

डम’ से स मा नत कया।
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एडा लवलेस

समय से आगे
बॉ बी नाम का पहला कं यूटर बनने के सौ साल पहले
ही एडा लवलेस ने नया का पहला कं यूटर ो ाम
बना डाला था!

लवलेस ने लंदन म रहने वाले ग णत के ोफ़ेसर
ऑग टस ड मॉगन से सफ़

प - वहार करते ए व व ालय
तर क  ग णत म महारत हा सल कर ली थी।
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एक मशीन जो कभी बनी नह
लवलेस के म , आ व कारक चा स बैबेज ने एक मशीन का डज़ाइन बनाया जसे
नाम दया एना ल टकल इंजन यानी वलेषण करने वाला यं । अगर यह मशीन बन
जाती, तो यह पं चग काड के आधार पर ो ाम कया आ, सभी तरह के आम काम
करने वाला, पहला कं यूटर होता। हालाँ क यह मशीन कभी बनी ही नह । ले कन
लवलेस ने, जो क ख़ुद एक ग णत  भी थ , इस इंजन पर लखे एक इतालवी लेख का
अनवुाद कया जसम इसक  काय णाली समझायी गई थी। उ ह ने इसे ो ाम करने
क  व ध भी व तार से बताई। इस कार यह संभवत: व  का पहला कं यूटर ो ाम
था।

ग णत क  जा गर
लवलेस के बनाये एक ो ाम म बताया गया था क सही फामूला दये जाने
पर कस तरह यह मशीन बरनौली सं या  क  गणना कर सकती है, जो
क काफ़  ज टल होती है। उ ह ने ही सबसे पहले यह बताया था क यह

मशीन न सफ़ ग णत के सवाल हल कर सकती है, ब क च  और संगीत
भी रच सकती है।
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को डग के सौ साल

ेटे हरमान
1901-1984
यह एक जमन ग णत  थ  जनके काम को कं यूटर के काम आने
वाले बीजग णत का आधार माना जाता है। जॉन वॉन यूमैन क  नो-
हडन-वै रएबल मेय पर उनक  ट पणी को तीन दशक तक

नज़रअंदाज़ कया गया। आ ख़रकार 1966 म जॉन टूवट बेल ने
उसे खोजा और का शत कया।

रोज़ा पीटर (रोज़ा पो ल ज़र)
1905-1977
यह एक ऐसी ग णत  थ , ज ह ग णतीय तकशा  और कं यूटर व ान को
व तार देने वाली रीक सव योरी क  न व रखने के लए जाना जाता है। सन

1952 म वह हंगरी क  पहली ऐसी म हला बन  ज ह ‘एकेड मक डॉ टर ऑफ़
मैथमै ट स’ का ख़ताब दया गया।
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लेचले म हलाएँ
1937-1945

तीय व यु  के दौरान ब कघमशायर का लेचले पाक
ेट टेन म टोएना ल सस यानी गु त संदेश  के

व ेषण का क  था जहाँ कोड- ेकर के तौर पर म हलाएँ
गोपनीय ढंग से काम करती थ ।

रा डया पलमैन
ज म 1951
रा डया पलमैन को पै नग  ोटोकॉल (एसट पी) के लए
अ गो र  तैयार करने के लए जाना जाता है, जसक  नेटवक
और डाटा के बंधन म अहम भू मका रहती है।
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डेम टे नी ‘ ट व’ शल
ज म 1933
डेम ट व शल  पाँच साल क  उ  म एक य द  शरणाथ  के प म तीय व यु  के
दौरान इं लड आयी थ । उ ह ने 1950 के दशक म बना कसी ख़ास साज़-सामान के
मामूली चीज़  को जोड़-तोड़ कर कं यूटर बनाया और उसके लए ो ाम भी तैयार
कया। 1962 म शल  ने कुल छह पाउंड क  रकम से लांस ो ामस नाम क

सॉ टवेयर कंपनी बनायी जो बाद म ‘शा सा’ जैसी बड़ी कंपनी बनी। 1965 म, इसम
काम करने वाले 300 ो ामर म से 297 म हलाए ँथ ।

अ बसोये अजायी-अ कनफ़ोला रन
अ बसोये ने 2015 म सु वधाहीन समुदाय  क  लड़ कय  का वकास करने के लए
नाइजी रया म ‘गल को डग’ क  न व रखी। नाइजी रया के तकनीक  जगत म 2020 तक
20,000 म हला ो ामर जोड़ना उनका ल य है।

अ द त साद और द त राव
अ द त साद और द त राव वह दो बहन ह ज ह ने 2013 म ‘इं डयन ग स
कोड’ क  शु आत क । उनक  इस पहल के तहत ऐसी लड़ कय  को कं यूटर
को डग, रोबो ट स और वा तव म काम आने वाले कं यूटर ए लकेशन के लए

ो ाम तैयार करना सखाया जाता है।
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श दावली

अलगो र :
सरल भाषा म कं यूटर के लए लखे गये मब  नदश जनका पालन
करके कं यूटर सम या  का समाधान करता है।

कृ म बु म ा:
कं यूटर को इस तरह ो ाम करना जससे वह इंसान  क  तरह सोचने
और सीखने के लए तैयार हो और अलग-अलग हालात म हमारी तरह
सोच-समझ कर काम कर सके।

को डग:
कं यूटर ो ा मग और को डग तक पर आधा रत ऐसे नदश  क  ृंखला तैयार
करने क  या है जो कं यूटर को कसी काय- वशेष को करवाने म स म
बनाती है। कं यूटर क  भाषा म यह कोड सा टवेयर इंजी नयर बनाते और
परखते ह।
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सॉ टवेयर:
कोई भी कं यूटर ए लकेशन या ऑपरे टग स टम जो कं यूटर को काम करने
म स म बनाता है सा टवेयर के अंतगत आता है। यह व भ न कं यूटर
भाषा  म लखे गये अनदेुश  के समु चय या समूह होते ह।

रोबो ट स:
यह इंजी नय रग यानी अ भयां क  क  वह शाखा है जसके अंतगत रोबोट क
डज़ाइ नग, नमाण और संचालन का अ ययन कया जाता है। आज के दौर म

रोबो ट स क  मदद से व भ न औ ो गक याकलाप  को वचा लत करने का
सल सला जारी है और भ व य म यह व ान लोग  क  ज़दगी म और भी अहम

भू मका नभाएगा।

हैकाथॉन:
हैकाथॉन म ो ामर, डज़ाइनर, अ य कं यूटरकम  और यहाँ तक क इस े  म काम करने
वाले नये लोग तय समय सीमा के अंदर सामू हक प से सॉ टवेयर या हाडवेयर बनाने का
काम करते ह। यह समय आमतौर पर अड़तालीस घंटे का होता है।
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This is a Level 4 book for children who can read fluently and with confidence.

(Hindi)

को डग के शखर पर: कं यूटर और
को डग को नयी दशाए ँदेने वाली
अ णी म हलाएँ

उ नीसव  शता द  क  अं ेज़ ग णत  एडा लवलेस, आधु नक दौर क  फ़ैशन डज़ाइनर
अनौक व े त और ताईवान क  वतमान ड जटल मामल  क  मं ी आ े टग म या समानता
है? दरअसल इन सभी ने कं यूटर और को डग के बारे म आम लोग  का नज़ रया बदलने का
काम कया है। यह पु तक पछली एक सद  के दौरान तकनीक के जगत म उ लेखनीय काम
करने वाली कुछ ऐसी ही ेरक म हला  से हमारा प रचय कराती है।

Pratham Books goes digital to weave a whole new chapter in the realm of multilingual children's stories. Knitting together children, authors, illustrators
and publishers. Folding in teachers, and translators. To create a rich fabric of openly licensed multilingual stories for the children of India  and the
world. Our unique online platform, StoryWeaver, is a playground where children, parents, teachers and librarians can get creative. Come, start weaving
today, and help us get a book in every child's hand!


